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Los marcadores sociales en Ambientes 
Híbridos. Instancias de evaluación en nuestras 

clases 


Su uso pedagógico, ¿puede propiciar momentos para evaluar? 



Hoy por hoy, las prácticas pedagógicas potenciadas con recursos digitales 
permiten desenvolverse en un entramado entre el acceso al 
conocimiento, circulación y su producción con una lógica diferente a la 
que sirvió de marco teórico para la formación docente décadas anteriores. 

Se integran escenarios y tiempos donde se relacionan los sujetos 
involucrados, más allá de sus cuerpos, desde sus percepciones, sus 
afectividades. Lo hacen en un espacio que se reconfigura con el accionar 
de sus integrantes (Boccolini, 2017). 

En estos ambientes de aprendizaje, las tecnologías digitales son cómplices 
activas de la generación de espacios híbridos donde lo analógico y lo 
digital se fusionan. Es posible la creación de entornos de desempeño que 
favorecen el desarrollo de la creatividad integrando ambientes 
tradicionales con otros enriquecidos tecnológicamente. Surgen modos de 
aprendizaje distintos en un abanico de posibilidades de interactuar en 
redes y marcadores sociales. 
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Esto es, el aula se expande, la enseñanza se extiende, se profundiza, 
traspasa la presencialidad. (Maggio, 2012) 

Entonces, en complejos procesos en el que el conocimiento se construye, 
se apropia, se reelabora con el/los otro/s, y cobra sentido interpelarnos 
¿Cómo se puede evaluar? ¿Es posible mutar los modos de evaluar? Con 
la expansión de las aulas ¿Surgen otros instrumentos de evaluación? 


¿Los marcadores sociales , pueden 
pensarse como tales? ¿Reconfiguran 
nuestra mirada de cómo evaluar? 

Las redes sociales y los marcadores en 
particular permiten almacenar, clasificar y 
compartir información y enlaces en 
Internet o en una Intranet. En el uso 
pedagógico de estas herramientas, como 
constituyentes de un proceso colaborativo 
desarrollar competencias digitales... 
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¿Acaso éstas no son por sí mismas, vínculo de nuevos conocimientos y 
destrezas? 


De esto se podría formular como pregunta si 
en forma definitiva ya es tiempo de 
amalgamar las tradicionales formas e 
instrumentos de evaluación con tecnologías 
digitales que cumplan la misma función. 
Luego, atravesados por este proceso ¿es necesario una evaluación final 
de formato de la escuela tradicional? 



Taxonomía de Bloom para Entornos Digitales 

¿Sabían que la actual Taxonomía de Bloom para Entornos Digitales se 

refiere a las habilidades necesarias que permiten justamente desarrollar 
estos marcadores? 
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Este conjunto de modelos jerárquicos usados para clasificar objetivos de 
aprendizaje en niveles de complejidad, en este caso se amplía. Van más 
allá del ámbito cognitivo y los sincronizan con calidad de la acción o del 
proceso. 


Mapa de la Taxonomía de Bloom para la era digital 


MAPA DE LA TAXONOMIA 
DIGITAL DE DLDGM 


Habilidades de Pensamiento 
de Orden Superior 


Términos clave 


I —\ Crear |— 


Verbos ■ 


Diseñar, cbeii'lriár. planear, producir, idear, 
tratar, liberar, pi agramar, filmar, arrimar, 

bbgear, 'Aúüü btag-ear .¡video blogglngj r 
mezclar, na mezclar, parí ici por en un wlkl 
jwiti-mg y publicar, 'vkJ socas ti ng', 
¿gdastirtfi dingir. imn^miiir 


Evaluar 


Analizar 


- MP& 04 - 


- Véíbiá - 


Revisar, ín miniar h pdfüsi», criticar, 
4»4rÉritnenlar r JUl^r, probar, düItLCarr. 
monilwur, comencar en un blcg, revisar, 
pLilitar, moderar, colaborar, participaren 
redea (neCwofKlng), raeNabor-ar, probar. 


CDmpjrjr, □rganiEar, dcc únaEítUlr. K 

alntuii'. Uf ulÉ-Sr, HivíCiitríir. estructurar, 

Inlegrjir, reoombinar. enlazar, vaída r, hacer 
ingeniaría inversa (reverse an^pneering), 
“cfacknq". recopilar nformacbn -de medios. 
(rrig^e -clipninn'i 


-| Aplicar > Vertios - 


"inplflnienítar. desempeñar, usar, Ejecutar,' 

oorrflT, oargor, jugar, operan ’hackKjr" 
¡h?tukingj. subir yrchwüs ii un servidor. 
a>mpa.rlir, ecfcai 1 . J 


Comprender 


- verbos - 


Interpretar, ne&um r. inferir, p^rafraa-Bar, 
clasiFlcsir. pom|s*-inpr. eaplicar, ejemplificar 

h;^í:Hr tu'i!;if.i^i±¡iK yv;siv;siJ;;iK L hiris:tír 

búsqueda* Brearías, hacer periodismo en 
fórmalo de bflpg (latog jurnalism), Twilleinq 1 
(usar Twitterj, c alegorizar, etiquetar, 
Am entar. a*ala f , suiín^ir _ j 


RSCiOrd^f j— Verbos - 


Sitar, de a *r ib ir, Mentí noar, ^ 

recuperar, denominar, ocali *ar. encontrar, 

utilizar chelas íbulel pointing), resaltar, marcar 
íbooKmarkHig), pa rliapar en la red social 
[social bookrrarking'1, marcar sitios favoritos 
(ravotriling'boa-l bQ¡okmirking}. buscón hacer 
Lbúgnucda^n Goryilc tnQodingi _y 


Habilidades de Pensamiento 
de Nivel Inferior 


ESPECTRO DELA 
COMUNICACION 

Colaborar 

Moderar 

Nogod^r 

Debatir 

Comentar 

Rej nttae ert la red 

Realzar 
videoconferen 
cías por Sk^pa- 

Reyisír 

Pn-Kj uitrii-.'CiJ^iCMnnijr 
Contsslar 

PUbJiüdT y’ttiq^ar 

Participar en redea 
Contribuir 
CNiluar 

Comun'^gr^tt por 
rorreo eladrt^ilofli 

CamuntóaiBa por 
TwH.teb'Micmblügs 

Mensajería 

inst^it^ne^ 

Escrtiir lentos 


Para crear, armar un tablero de Pinterest, Simbaloo, o un blog, es 
necesario revisar, publicar, moderar, colaborar, participar en redes 
(networking), reelaborar, probar. 

Entonces... ¿Por qué no potenciar estos modos de analizar; seleccionar y 
almacenar información evaluando a nuestros alumnos durante el 
proceso de trabajo con ellos? 

¿Podemos elucidar cuáles son las competencias que se desarrollan al 
momento de realizar un comentario pertinente en un blog? ¿Cómo lo 
capitalizamos a la hora de evaluar al estudiante? 
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Los elementos resaltados en negrita son verbos reconocidos y ya c» i sientes. 
Los elementos en color azul son nuevos verbos del entorno digital. 
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Será cuestión de ir más allá con nuestras estrategias y poner en diálogo, 
repensar cómo evaluar a través de recursos como los que se encuentran 
en nuestra mochila digital . Lo siguiente es diseñar las rúbricas adecuadas 
para establecer los indicadores para evaluar. ¿Lo pensamos? 

Referencias Bibliográficas. 

Boccolini, Amalia. (2017). Espacios Vs Escenarios y Ambientes de 
Aprendizaje. Recuperado de: 

http://campuseducativo.santafe.gob.ar/espados-vs-escenarios-y- 

ambientes-de-aprendizaie/ 

Litwin, E. (2008). El oficio de enseñar: condiciones y contextos. Paidós: 
Buenos Aires. 

Maggio, M. (2012). Enriquecer la enseñanza: los ambientes con alta 
disposición tecnológica como oportunidad. Paidós: Buenos Aires. 

Maggio, M. (2012). La clase universitaria reconcebida. Encuentro virtual 
sobre TIC y enseñanza en el nivel superior. Universidad de Buenos Aires. 
Noviembre 2012. Recuperado de: 
https://www.youtube.com/watch?v=DADwxRXDRR8 


Por: Prof. María del Valle Rlghero 


4 










